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Un software flessibile

•PROFenix2 riguarda problemi di aritmetica. E 'stato concepito per la
scuola primaria, ma potrebbe essere facilmente esteso ad altri livelli
scolastici successivi e ad altri domini matematici.
•E’ utilizzabile principalmente per il rafforzamento del problem
solving aritmetico (drill and pratice) ed è secondo lo spirito della
metodologia "imparare giocando".
•PROFenix2 permette cambiamenti in quasi tutte le sue parti. In tal
modo l'insegnante può adattare il software alle esigenze degli
studenti 'e / o alle attività scolastiche che si stanno svolgendo in
aula.



• Considerato che il SW è destinato anche ad essere 

utilizzato con bambini stranieri, si è pensato di rendere 

agilmente possibile tradurre il programma in tutte le lingue, 

grazie alla possibilità di modificare consegne, suoni, 

immagini, dati e i problemi stessi.

• Questa opzione ha dato l’opportunità, in fase di 

sperimentazione, di considerare la possibilità di modificare 

il tipo di ambientazione a piacere, potendo variare le 

immagini 



Cliccando qui si 

entra in modalità 

esercizio



Dopo aver inserito il proprio nome è possibile scegliere  schema  ed 

esercizio 

















Cliccando qui si 

entra in modalità 

edit



Cliccando qui è possibile 

modificare gli schemi  e 

inserirne di nuovi



Cliccando su SECTION con il tasto 

destro si apre un menu rapido che 

permette di aggiungere o cancellare una 

SECTION (sezione) una FORMULA una 

COMBOX 



Cliccando qui è possibile 

modificare gli esercizi  e 

inserirne di nuovi



è possibile modificare 

suoni e gif animate

è possibile 

aggiungere o 

cancellare 

esercizi

cliccando con il tasto sinistro del 

mouse su titoli o sfondi si apre una 

finestra che permette di modificare 

font  colori  e contenuto…

cliccando con il tasto 

destro del mouse sul 

riquadro si apre una 

finestra che permette 

di modificare font 

colori e contenuto…




