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*PROFenix2 riguarda problemi di aritmetica. E 'stato concepito per la
scuola primaria, ma potrebbe essere facilmente esteso ad altri livelli
scolastici successivi e ad altri domini matematici.

*E’ utilizzabile principalmente per il rafforzamento del problem
solving aritmetico (drill and pratice) ed e secondo lo spirito della
metodologia "imparare giocando".

*PROFenix2 permette cambiamenti in quasi tutte le sue parti. In tal
modo l'insegnante puo adattare il software alle esigenze degli
studenti 'e / o alle attivita scolastiche che si stanno svolgendo in
aula.



L

» Considerato che il SW e destinato anche ad essere
utilizzato con bambini stranieri, si e pensato di rendere
agilmente possibile tradurre il programma in tutte le Ilngue
grazie alla possibilita di modificare consegne, suoni,
Immagini, dati e | problemi stessi. ’V

» Questa opzione ha dato I'opportunita, in fase di (' §
sperimentazione, di considerare la possibilita di modlflcare
Il tipo di ambientazione a piacere, potendo variare le
Immagini
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Cliccando qui si




Dopo aver inserito il proprio nome € possibile scegliere schema
esercizio
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come si desidera, secondo
schemi precedendemente
predisposti. E’ costituito
da :

il testo dell’esercizio e
una risposta o una formula.
Al fine di facilitare la
comprensione da parte
degli alunni, si & pensato

di lasciare il a

EXERCISE 1/3 ERRORS 0

A MAMMA HA COMPRATO NOVE UOVA DI PASQUA A 8 EURO L'UNO
QUANTO HA PAGATO ALLA CASSA?

disposizione del bambino, fino al termine dell’'esercizio,
al di sotto la parte di videata sottostante. Accanto al
testo, inoltre, per rendere piu accattivante la grafica del software
c’@ un’immagine che rappresenta la situazione problema.
l/immagine pud essere cambiata, entrando in modalita edit



I_a Seconda SeZIone puc‘) RO L'UNG. OMPRATO NOVE UOVA b1 PASQuA
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riguardare la domanda: O e

PROFenix Z L

di individuarla scegliendo tra
diverse possibilita attraverso -

piare?

un combo box. s placassar I

Segue poi la ricerca dei dati nel testo: in base al tipo
scelto il numero di dati aumenta o diminuisce.

Il bambino sceglie il dato corretto tra diverse
opportunita proposte sempre tramite un combo box.




schema di
risoluzione inserendo | Qat!
(seguendo le indica2|on!
delle “etichette” presenti
sulla schermata),
scegliendo le operazioni
(che devono essere
selezionate attraverso un
combo box) e scrivendo

Il risultato corretto.
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' ' & la risp
e o a risposta corretta tra

caso, si dovra ricercare |

iu scelte. |
E impedito il proseguimento del gioco, qualora

il campo precedente non sia stato compilato
correttamente. Osservando la figura si nota
che & visibile solo il combo box da compilare,
subito dopo essere stato correttamente risolto
si trasforma in una scritta.

Sulla parte sinistra appaiono delle faccine
gggfut:”cehre hanno la funzione di segnalare

rort commessi colorandosi in

iallo o a seconda del numero di errori
commess;j.



Una volf[a (?ompletgto tutto il problema appare, dopo il
passaggio di una gif animata, una simpatica coccarda per

rinforzare il risultato raggiunto
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Fer andare in vacanza il
£ 15,25 poi compra borza e

compra 1 ombrellone ¢ spende
nde 9,75. Quanto ha
spezo il papa?

Scegli b domaonda

Quonto ha speso il popd?®

Scegli i dati
L 3
A cEto di un omb 15 25 1
g della borsa £ 9, a
A LA FORMULA
15,25:9, 75=25,00 o

SCESLT LA RISPOSTA TRA QUBELLE PROPOSTE

—_——

In tutte I popd spende £ 25,00

CFZIONE RISPL SEL




Al termine della fruizione del software, appare una videata
riassuntiva che ricorda i risultati raggiunti in modo semplice
ma piacevole cosi come si puo osservare nella figura.
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Cliccando
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Cliccando qui e possibile
modificare gli schemi e
Inserirne di nuovi

B

5 SHEET1
5 GHEET2
& SHEET3

Ambientazione nella reggia di Aladino

VWWPISUISIOUS V6|19 Leddis qI vy



& SHEET 1
4 SHEET 2

(=} SHEET 3




Cliccando qui e possibile
modificare gli esercizi e
Inserirne di nuovi

Esercitati

Ambientazione nella reggia di Aladino
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e possibile modificare
suoni e gif animate

e possibile
aggiungere o

cancellare
x- esercizi ‘

ERRORE A : ‘
cliccando con il tasto
destro del mouse sul
riquadro si apre una
finestra che permette
di modificare font

Qui sceghi 1 dati cometti

cliccando con il tasto sinistro del
mouse su titoli o sfondi si apre una
Qui wserisci i i o fiNEStra che permette di modificare

fon olori e contenuto...
B B

R— —




Questa nuova versione del SW PROFenix ha raggiunto
alcuni importanti obiettivi:

? PROFenix 2 dare una nuova
colmare un wu 9]0 By Pilro Madara for Progetto Fenis concezione di
di software relativo software didattico
ad un aspetto che  offra la

d e I I ’ i n S e g n a m e n to [l logo Software Fenix & una rielaborazione di Pietro Madaro p O S S i b i | ité d i
della matematica essere fruito in
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altro aspetto importante & la possibilita di poter accrescere
progressivamente un data base di Problemi da utilizzare in
modo personalizzato a seconda dei contesti in cui
'insegnante opera senza dover riprogrammare il software.




